GRADE CURRICULAR DO CURSO: JOGOS DIGITAIS

KFAVENT

1° SEMESTRE
DISCIPLINA CH.
SEMESTRAL]
INTRODUCAO AO EAD 30
LOGICA DE PROGRAMACAO E ALGORISTMO 60
COMPUTACAO GRAFICA 60
FUNDAMENTOS DE REDES DE COMPUTADORES 60
ARQUITETURA DE COMPUTADORES 60
POLITICAS SOCIAIS E AMBIENTAIS 30
TOTAL _ : 300
ATIVIDADES DE CURRICULARIZACAO DE EXTENSAO | 40
2° SEMESTRE
DISCIPLINA CH.
SEMESTRAL
FUNDAMENTOS DE JOGOS 60
AUDIO PARA GAMES 60
DESENHO DE PERSONAGENS 60
METODOLOGIA CIENTIFICA 60
INTRODUCAO AO BANCO DE DADOS 60
HISTORIA DA ARTE 60
TOTAL : } 360
ATIVIDADES DE CURRICULARIZACAO DE EXTENSAO I 40
3° SEMESTRE
DISCIPLINA SEM%'T'RAL
ARTE 3D PARA JOGOS 60
NEGOCIOS ELETRONICOS 60
INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA JOGOS 60
TECNICAS DE PROGRAMACAO E ANIMACAO 60
DESENVOLVIMENTO DE JOGOS | 60
PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETO 60
DIRECAO DE ARTES PARA GAMES E ANIMACAO 60




KFAVENT

TOTAL 420

ATIVIDADES DE CURRICULARIZACAO DE EXTENSAO Il 40
4° SEMESTRE

CH.

DISCIPLINA SEMESTRAL

DESENVOLVIMENTO DE JOGOS I 60

PROGRAMACAO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS 60

COMUNICACAO INTEGRADA E MIDIAS SOCIAIS 60

ILUSTRACAO DIGITAL 60

GAME DESIGN 60

DESENHO DE AMBIENTES E OBJETOS 60

ELETIVA — PRATICAS DE GESTAO CORPORATIVA 60

TOTAL 420

ATIVIDADES DE CURRICULARIZACAO DE EXTENSAO IV 40

5° SEMESTRE

DISCIPLINA ‘ i SEMEQT'RAL
NOVAS TECNOLOGIAS APLICADAS A COMUNICACAO 60
SEGURANCA E PRIVACIDADE DE DADOS 60
STUDIO DIGITAL DE PROJETOS 60
ETICA E RESPONSABILIDADE SOCIAL 30
LIBRAS 60
INOVACAO EM NEGOCIOS E OPORTUNIDADES 60
TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO 60
TOTAL _ : 390
ATIVIDADES DE CURRICULARIZACAO DE EXTENSAO V 39
ATIVIDADES COMPLEMENTARES 100

OBS.: ABAIXO QUADRO DA CARGA HORARIA TOTAL DO ESTAGIO
SUPERVISIONADO E DAS ATIVIDADES COMPLEMENTARES

ATIVIDADES COMPLEMENTARES 100

ATIVIDADES CURRICULARIZADAS DE EXTENSAO 199




&

TOTALIZACAO DA MATRIZ CURRICULAR:

SEMESTRES C.H.
1° SEMESTRE 300
2° SEMESTRE 360
3° SEMESTRE 420
4° SEMESTRE 420
4° SEMESTRE 390
ATIVIDADES COMPLEMENTARES 100
CARGA HORARIA TOTAL 1.990
ATIVIDADES CURRICULARIZADAS DE EXTENSAO 199




